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:Qué hace un ingeniero?

Un ingeniero posee un conjunto de conoci-
mientos, habilidades y experiencias capaces
de ser aplicadas a la creacion, al perfeccio-
namiento y a la implementacion de estructu-
ras para la resoluciéon de problemas que
afectan la actividad cotidiana. Ademas
desarrolla tecnologias en beneficio de la
sociedad. Sus conocimientos, habilidades y
experiencias le permitiran evaluar, seleccio-
nar, dirigir y controlar la implementacion de
tecnologias innovadoras en la vida de las
organizaciones y personas.

La ingenieria transforma el conocimiento
en soluciones practicas.

;PARA QUE ESTUDIAMOS
INFORMATICA?

Hoy en dia, la tecnologia esta presente
en casi todo lo que nos rodea.

iSe trata de nuestro presente!
Estudiamos para resolver problemas
nuevos en un entorno que se modifica
constantemente y para ser capaces de
seleccionar y definir soluciones tecno-
|6gicas de software complejo, utilizan-
do metodologias, de alta demanda en
el mercado local y global.

Nos capacitamos para usar
meétodos, herramientas y procedi-
mientos sistematicos para desarrollar
software de alta calidad y aprovechar
eficazmente los recursos disponibles.

El ingeniero informatico de la UBP
tiene excelentes posibilidades
laborales en un mercado calificado.

Aprendemos a perfeccionar nuestra
creatividad, para convertir nuestras
ideas en realidades, para ser innova-
dores y vanguardistas. jConocemos
para no tener limites!
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Plan de estudios - § anos

12 CUATRIMESTRE

¢ Introduccién a la Programacién
o) Técni L
= * Técnicas Digitales
< » Andlisis Matematico |

« Algebrall

¢ Inglés técnico |

* Laboratorio |

32 CUATRIMESTRE

* Algoritmos y Estructuras de Datos |
o * Microprocesadores
= * Anélisis Matematico I

* Fisical
Q ¢ Inglés técnico llI

e Laboratorio Il

52 CUATRIMESTRE
* Programacién orientada a objetos
= * Comunicacion de datos
< ¢ Andlisis Matematico IlI
e * Probabilidad y Estadistica
* Eticay Legislacion
* Laboratorio llI

7° CUATRIMESTRE
* Programacion Concurrente
12 « Disefio orientado a objetos
» Sistema de base de datos
O * Métodos numéricos
 Laboratorio IV

92 CUATRIMESTRE

* Programacion distribuida

12 y componentes

» Técnicas de compilacion

¢ Ingenieria de Software Il

» Seguridad Industrial

* Optativa Il

» Proyecto tecnoldgico integrador

22 CUATRIMESTRE

* Programacion por Procedimientos
* Arquitectura de Computadoras

* Matematica Discreta |

« Algebra Il

* Inglés técnico Il

* Quimica Aplicada

4° CUATRIMESTRE

* Algoritmos yEstructuras de Datos
* Sistemas Operativos

* Fisica ll

* Matematica Discreta Il

62 CUATRIMESTRE

* Programacion Genéricay Eventos
* Redes de Computadoras
* Fisica lll
* Matematica Discreta Il
* Seminario de Modelos
y Simulacion de Sistemas

82 CUATRIMESTRE
* Programacioén de redes
* Programacioén Declarativa
* Ingenieria de Software |
» Tecnologia y Sociedad
* Optativa |

102 CUATRIMESTRE
* Programacién Eficiente
* Disefio avanzado de software
¢ Ingenieria Econdmica
¢ Informatica Industrial
» Sistemas Inteligentes Artificiales
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Trato Intercambios Bolsa de empleo
personalizado y y viajes e incubadora
grupos reducidos académicos de negocios

2

Pasantias Organizacion Formacién en
y practicas de horarios Innovacion y
certificadas por turnos Resp. Social
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